[bookmark: _GoBack]Opgave 7: 4 spillere
Ryk så mange felter frem som terningen viser. Hvis du lander på et felt med en sætning, skal du sige, om sætningen er korrekt eller ej og rette evt. fejl. (se de enkelte nummererede sætninger på sætningsspillepladen). Hvis de 3 andre spillere er enige med dig, må du rykke 3 felter frem. (spørg læreren ved uenighed)
Ryk et felt frem, hvis du ender på en glad smiley.  Ryk 2 felter tilbage, hvis du ender på en sur smiley.
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Sætningsspilleplade :
	Felt
	Sætninger som løses i rækkefølgen 1,2,3, efterhånden som spillerne lander på feltet
	vrai
	faux

	
Phrase 2
	1. Le petite chaperon rouge a une grand-mère.
	
	

	
	2. La grand-mère du petit chaperon rouge est malade.
	
	

	
	3. La mère du petit chaperon rouge est content de sa fille.
	
	

	
	
	
	

	
Phrase 7
	1. Le petit chaperon rouge se promène dans la forêt grand.
	
	

	
	2. Elle ne doit pas quitter le bon chemin.
	
	

	
	3. Dans la forêt, il y a un étroit chemin.
	
	

	
	
	
	

	
Prase 12
	1. Dans la forêt, il y a aussi beaucoup de beaux fleurs.
	
	

	
	2. Le petit chaperon rouge cueille les jolies fleurs pour les donner à sa grand-mère.
	
	

	
	3. Le petit chaperon rouge aime bien se promener dans la bel forêt.
	
	

	
	
	
	

	
Phrase 17
	1. Le petit chaperon rouge rencontre le méchant loup dans la forêt.
	
	

	
	2. C’est un loup gris qui aimerait bien manger le petite chaperon rouge. 
	
	

	
	3. Le loup veut manger et la petite fille et la vieille grand-mère.
	
	

	
	
	
	

	
Phrase 21
	1. Le loup trouve la grand-mère malade dans son lit.
	
	

	
	2. Le sauvage loup mange la grand-mère d’un seul coup.
	
	

	
	3. La vieille femme est maintenant dans le ventre du loup.
	
	

	
	
	
	

	
Phrase 34
	1. Le petit chaperon rouge frappe à la porte de la maison petit.
	
	

	
	2. Le petit chaperon rouge ne reconnaît pas le loup gris qui est couché dans le grands lit.
	
	

	
	3. Le loup mange aussi le petit chaperon rouge.
	
	

	
	
	
	

	
Phrase 37
	1. À la fin, le chasseur aimable sauve la grand-mère et le petit chaperon rouge.
	
	

	
	2. Le chasseur fait sortir la grand-mère et le petit chaperon rouge du grande ventre du loup.
	
	

	
	3. Le loup dangereux meurt à la fin, et tout le monde est content.
	
	



Sætningsspilleplade :  Løsning
	Felt
	Sætninger som løses i rækkefølgen 1,2,3, efterhånden som spillerne lander på feltet
	vrai
	faux

	
Phrase 2
	1. Le petite chaperon rouge a une grand-mère.
	
	x

	
	2. La grand-mère du petit chaperon rouge est malade.
	x
	

	
	3. La mère du petit chaperon rouge est content de sa fille.
	
	x

	
	
	
	

	
Phrase 7
	1. Le petit chaperon rouge se promène dans la forêt grand.
	
	x

	
	2. Elle ne doit pas quitter le bon chemin.
	x
	

	
	3. Dans la forêt, il y a un étroit chemin.
	
	x

	
	
	
	

	
Prase 12
	1. Dans la forêt, il y a aussi beaucoup de beaux fleurs.
	
	x

	
	2. Le petit chaperon rouge aime bien se promener dans la bel forêt.
	
	x

	
	3. Le petit chaperon rouge cueille les jolies fleurs pour les donner à sa grand-mère.
	x
	

	
	
	
	

	
Phrase 17
	1. Le petit chaperon rouge rencontre le méchant loup dans la forêt.
	
	x

	
	2. C’est un loup gris qui aimerait bien manger le petite chaperon rouge. 
	
	x

	
	3. Le loup veut manger et la petite fille et la vieille grand-mère.
	x
	

	
	
	
	

	
Phrase 21
	1. Le loup trouve la grand-mère malade dans son lit.
	x
	

	
	2. Le sauvage loup mange la grand-mère d’un seul coup.
	
	x

	
	3. La vieille femme est maintenant dans le ventre du loup.
	x
	

	
	
	
	

	
Phrase 34
	1. Le petit chaperon rouge frappe à la porte de la maison petit.
	
	x

	
	2. Le petit chaperon rouge ne reconnaît pas le loup gris qui est couché dans le grands lit.
	
	x

	
	3. Le loup mange aussi le petit chaperon rouge.
	x
	

	
	
	
	

	
Phrase 37
	1. À la fin, le chasseur aimable sauve la grand-mère et le petit chaperon rouge.
	x
	

	
	2. Le chasseur fait sortir la grand-mère et le petit chaperon rouge du grande ventre du loup.
	
	x

	
	3. Le loup dangereux meurt à la fin, et tout le monde est content.
	x
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Opgave 7: 


4 spillere


 


Ryk så 


mange felter frem som terningen viser. Hvis du lander på et felt med en sætning, 


skal du sige, om sætningen er korrekt eller ej og rette evt. fejl. (se de enkelte 


nummererede sætninger på sætningsspillepladen). Hvis de 3 andre spillere er enige med 


dig, må


 


du rykke 3 felter frem. (spørg læreren ved uenighed)


 


Ryk et felt frem, hvis du ender på en glad smiley.  Ryk 2 felter tilbage, hvis du ender på 


en sur smiley.
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Opgave 7: 4 spillere 

Ryk så mange felter frem som terningen viser. Hvis du lander på et felt med en sætning, 

skal du sige, om sætningen er korrekt eller ej og rette evt. fejl. (se de enkelte 

nummererede sætninger på sætningsspillepladen). Hvis de 3 andre spillere er enige med 

dig, må du rykke 3 felter frem. (spørg læreren ved uenighed) 

Ryk et felt frem, hvis du ender på en glad smiley.  Ryk 2 felter tilbage, hvis du ender på 

en sur smiley. 

